ІІ етап Всеукраїнської олімпіади

з інформаційних технологій

8 листопада 2015 р.
Увага! Необхідні матеріали для виконання завдань знаходяться у теці Учаснику.

Завдання 1 ("Квитки на шоу", Word) - 10 б.
На святкове шоу «Козацькі витребеньки» створіть квиток за зразком. Розміри квитка 9х4. Розмістіть  максимальну кількість квитків на аркуші формату А4.

Збережіть документ з назвою kvytok.doc або kvytok.docx згідно з вимогами журі.

Завдання 2 ("Національні види спорту",  PowerPoint) - 30 б.
Тобі, безсумнівно, відомо, що батьківщиною футболу вважається Англія, а баскетбол придумали в США, але що привнесла Україна в світ різноманітних видів спорту?


Створіть презентацію для демонстрації національних видів спорту. 


1 слайд. Розмістіть стислу інформацію про запропоновані види спорту. Фон з градієнтною заливкою навколо заголовку, основний колір помаранчевий. 


2 слайд. Оформіть за зразком. При натисканні на стрілки з’являються слайди з наступним (попереднім) зображенням виду спорту. 


3 слайд. Оформіть за зразком. При натисканні на стрілки з’являються слайди з наступним (попереднім) зображенням виду спорту. Текст з написом  з’являється в центрі як  рядок, що біжить. При клацанні на кнопку зліва з’являється відео, що демонструє підтягування зі штангою. Підтягування зі штангою можна оформити в іншій презентації. Відео зупиняється натисканням кнопки на кадрі. При клацанні на кнопку справа мішок перекидається через гірку, при цьому зменшується у розмірі. Кнопки під час демонстрації немає.


4, 5, 6, 7 слайди . Оформіть за зразком. При натисканні на стрілки з’являються слайди з наступним (попереднім) зображенням виду спорту. Текст з написом  з’являється в центрі як  рядок, що біжить.

Перехід між слайдами здійснюється лише за допомогою створених стрілок, окрім першого та третього слайдів.
Збережіть документ з назвою ukr_sport.ppt або ukr_sport.pptx згідно з вимогами журі.

Завдання 3 ("Звіт спонсорам", Excel) - 30 б.
У комфортній залі на 400 місць проходитиме святкова програма «Козацькі витребеньки» для школярів. Вартість квитка для дітей до 14 років – 5 гривень, для школярів старше 14 років і дорослих – 9 гривень. Перші 5 рядів зали, на які запрошені вихованці дитячих будинків, переможці олімпіад і конкурсів, заздалегідь оплатили спонсори (7 гривень – 1 місце).

Комп'ютер у касі оснащений двома моніторами, один із яких використовується касиром, а на другому, купуючи квиток, можна переглянути наявність вільних місць. Касир має право продавати квитки тільки на вільні місця, у тому числі на місця оплачені спонсорами. В останньому випадку в схемі даних на екрані відображаються вільними тільки ті місця, запрошення на які не були передані адресатам, або запрошені заздалегідь попередили про неможливість відвідування ними святкової програми. Вартість квитків на ці місця така ж, як і на звичайні, однак, виручені гроші можуть бути спрямовані винятково на благодійні цілі.

У файлі Maket.doc організатори святкової програми передали макет плану зали, на якому дитячі місця позначаються зеленим кольором (1), дорослі – синім (2), вільні місця – білим (0), місця за запрошенням сірого кольору (3). 

Створіть файл з аркушами Монітор касира, Монітор глядача, Звіт спонсорам.
На аркуші Монітор касира створити макет зали, дотримуючись даних з файлу Maket.doc. При цьому після продажу квитка або видачі запрошення колір місця має відповідати категорії квитка (1 – дитячий, 2 – дорослий, 3 – запрошення). Вільні місця мають білий колір, інші автоматично повинні ставати білими при анулюванні квитка або запрошення, а в спонсорській зоні місця, оплачені через касу, стають автоматично червоними. Поруч з макетом зали необхідно сформувати звіт про заповнення зали відповідно до зразка (Monitor_kasyra.jpeg).

На аркуші Монітор глядача відтворити макет зали для глядачів відповідно до зразка (Monitor_glyadacha.jpeg).
На аркуші Звіт спонсорам створити таблицю підсумкових даних, дотримуючись зразка (Zvit_sponsoram.jpeg), використовуючи засоби MS EXCEL.
Збережіть файл з назвою Svyato.xls або Svyato.xlsx згідно з вимогами журі.

Завдання 4 ("Футбол", Access) - 30 б.
Реалізувати фрагмент бази даних Футбол. Відомо, що кожний футбольний клуб має назву, рік заснування і розташовується в певному населеному пункті певної країни. У клуба є багато гравців і один головний тренер. Відомі прізвища, імена і дати народження тренерів і гравців та яке амплуа виконує футболіст на полі. (Примітка: ідентифікувати гравців за паспортами). Для поля Амплуа організувати автоматичну підстановку даних. 
Вам необхідно:

1. Створити необхідні таблиці та визначити ключові поля в таблицях. 

2. Реалізувати зв’язки між таблицями.

3. Заповнити таблиці даними (необхідні дані у файлі Футбол.doc).

4. Створити наступні запити:

А) Знайти Гравців, яких не тренує Олег Блохін (запит зберегти з ім'ям Запит А). 

Б) Знайти Клуби, в яких гравці на поточну дату старші 30-ти років (запит зберегти з ім'ям Запит Б).

В) Мовою SQL , щоб для кожного тренера вивести всю інформацію про гравців, яких він не тренує (запит зберегти з ім'ям Запит С).

Збережіть базу даних з назвою football.mdb або football.accdb згідно з вимогами журі.
Примітка: дані про гравців та тренерів можуть не відповідати сьогоденню, на це не звертати увагу.
